


 



选题背景

交互设计的技术挑战与突破方向
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在专业创作软件中，功能越堆越多，但调用方式却几乎没有进化。创作者的困境不是“缺少功能”，而是日
复一日的“小打断”：

 ·想调参数，要在几十个滑块里翻找

·想换工具，手要从鼠标移到键盘按组合键

·想微调数值，鼠标拖半天差那么一点点

·想用快捷键，记不住最后还是去菜单里点

TourBox 的诞生就是为了解决这个问题。但这个解放远未完成：如何让 TourBox 不只是“快捷键集合”，
而是真正“懂创作意图”的交互伙伴？

本课题要求参赛团队以 TourBox 为载体，聚焦视觉类创作者（摄影修图师、视频剪辑师、调色师、平面设计
师 / 插画师），设计一套让创作者更顺手、更少打断的交互方案，探索软硬一体协同交互系统的创新边界。

TourBox 通过实体旋钮、滚轮、按键，把创作者从键盘快捷键中解放出来。但如何让 TourBox 不只是“快捷
键集合”，而是真正“懂创作意图”的交互伙伴？这仍然是交互设计领域的前沿挑战 —— 如何让设备在不
同操作场景下自动匹配合适的功能？如何让交互方案随着使用习惯逐渐更贴合个人？如何让相似操作在不
同软件中获得一致的体验？

本命题要探索的，正是如何运用交互设计思维，攻克这些创作难题，让 TourBox 成为创作者的自然延伸。

应用领域：

目标用户：

专业创作软件的人机交互优化、软硬一体协同交互系统

视觉类创作者（摄影修图师、视频剪辑师、调色师、平面设计师 / 插画师）
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这个挑战要做什么
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以 TourBox 为载体，设计一套交互方案，探索软硬一体协同交互系统在创作工具中的应用边界。

聚 焦1-2款 同 类 创 意 软 件（如 Photoshop+Lightroom、Premiere+DaVinci
等），洞察3条以上高频工作流中的交互痛点，设计一套让创作者更顺手、更少
打断的交互方案。核心创新方向：探索“场景自适应”—— 让 TourBox 在不
同操作场景下自动匹配合适的功能（如调色时它是色温，修图时它是曝光，画
画时它是笔刷大小），而非让用户手动切换模式。

通过高保真原型与用户测试验证方案，包含至少一轮迭代优化说明。在此基
础上，完成技术可行性分析（如插件方案、API 调用逻辑）或跨软件 / 跨平台
适配方案（二选一得5%，两项均得10%）。

不是做新软件或写插件，而是思考如何用 TourBox 把繁琐操作变顺手。

精准识别 场景自适应 角色定位清晰 原型验证

创作打断点 习惯学习 协同逻辑自洽 迭代优化

痛点洞察深度

洞察与设计

验证与深化

边界明确

交互机制创新性 软硬协同合理性 方案可验证性

你需要完成的核心任务
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你需要交付什么
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交付物 权重 内容要求

洞察与设计方案

原型与验证报告

方案深化

70%

20%

10%

用户研究报告（痛点分析、用户旅程地图）+ 交互设计
方案（含场景自适应机制说明、角色定义、关键场景演
示、软硬协同逻辑）

可演示核心交互逻辑的高保真原型（Figma 可点击稿
或简易硬件模型），附用户测试过程与迭代优化说明

技术可行性分析 或 跨软件 / 跨平台适配方案（二选一
得5%，两项均得10%）
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参考案例
痛点：Lightroom有近百个调色参数，用户每次都要大海捞针般寻找，拖拽困
难不精准。

解决方案：TourBox打造“灵动面板”，用按键呼出/收纳面板，滚轮选择参数，
旋钮调节参数。面板可跟随调色步骤智能切换，也可自主定制常用参数。



你能获得什么

你需要具备什么能力
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+ + ++作品入选“创新概念库” 实习优先通道 技术专利支持 技术孵化机会

产品设计、人机交互设计、用户体验研究、交互原型制作能力

对至少一款专业创作软件（如 Photoshop、Figma、Premiere
等）的深度使用经验

硬件交互设计经验、技术背景、设计心理学知识

核心
能力

关键
能力

加分
能力

我们能提供什么
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提供 TourBox 软硬件样品 提供线上培训与技术答疑

提供领域用户分享，帮助深入理解创作者需求
建议团队在第3个月末完成概念方案初稿，
可申请获得企业专家的针对性反馈
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评审看什么
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维度 权重 考察重点

洞察与设计

验证与深化

60%

40%

痛点识别的精准性与价值；场景自适应的创
新性与实现逻辑（核心考察点）；TourBox
角色定位与软硬协同逻辑是否清晰

原型是否有效验证核心交互；测试反馈与迭代是
否有价值；技术可行性或跨软件适配方案的完成
质量
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技术平台要求
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平台使用
核心要求

工具链
应用

创作
实践要求

进阶探索

设计方案聚焦创作工具设计本身，无需编写代码。鼓励使用
Figma、ProtoPie、Axure 等原型工具呈现设计方案。

团队需以 TourBox 硬件为载体，完成从用户洞察、交互设计到原
型验证的全流程设计。后期可通过简易硬件模型或数字原型演示
核心交互逻辑。

灵活运用交互设计方法，围绕视觉类创作者的创作场景，设计具
有创新性和落地潜力的交互方案。

鼓励有能力的团队探索技术可行性分析（如插件方案、API 调用
逻辑）或跨软件 / 跨平台适配方案，体现方案从概念走向落地的
思考深度。

（加分）
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